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| consigli di Anais Drago su X

Anais Drago (Biella, 1993) & una violinista e
performer. Vincitrice del Top jazz referendum
2022 nella sezione «Nuove proposte»,
esplora le sonorita dell'improvvisazione
libera, della musica elettroacustica, del jazz e
della canzone. Prima classificata al Seifert
‘Competition di Cracovia e Premio Siae, Drago
@ nella «Rising stars-violin section» della
rivista «Downbeat». Da oggi su X i consigli ai
follower dell'account de @La_Lettura.

John Tinnell ricostruisce la figura di Mark Weiser, pionicre dell'internet delle cose
«La tecnologia doveva stimolare l'intuizione, non sorvegliarci. Sui dati serve un limite»

di MICHELA ROVELLI

computer dovrebbero es-
sere come la nostra infan-

zia: un fondamento invisi-
bile che si dimentica rapi-
damente, ma che é sempre

con noi e che siusa senza sforzo per tutta
la vita». Alla base delle teorie di Mark
Weiser, informatico statunitense che ha
diretto i laboratori di ricerca dello Xerox
Pare —una delle pitt importanti fucine di
idee della Silicon Valley — fino alla sua
precoce morte all'eta di 46 anni nel 1999,
¢'é la convinzione che la tecnologia non
debba distogliere la nostra attenzione
dalla realta. Come in fondo fanno oggi
tutti gli schermi che ci accompagnano
nella quotidianita. Al contrario, secondo
lui la tecnologia avrebbe dovuto aiutarci
a cogliere gli aspetti pil1 nascosti, istinti-
vi, intuitivi del mondo. Amplificando la
nostra percezione di ci6 che ci circonda,
inserendosi in modo discreto negli og-
getti che utilizziamo.

Oggi parleremmo di «internet delle
cose». Mark Weiser usava l'espressione
ubiquitous computing («computazione
ubiquax). Alla sua storia e alle sue teorie,
che hanno anticipato la tecnologia mo-
derna di dispositivi mobili e connessi, &
dedicato il libro Il filosofo di Palo Alto, in
artivo in Italia da Castelvecchi. L'autore &
John Tinnell, professore di Storia e filoso-
fia della tecnologia all'universita del Co-
lorado di Denver, che qui risponde alle
domande de «la Lettura».

g

La filosofia ha influenzato molto il
pensiero di Weiser.

«Credo davvero che lui si ritenesse un
filosofo molto prima di diventare un tec-
nologo. La tecnologia che ha inventato, i
concetti che ha elaborato nella sua vita,
sono emersi da una continua riflessione
sulla connessione e sul rapporto tra sé
stessi e il mondo esterno ispirata in parti-
colare da Martin Heidegger».

La Silicon Valley ha perso il legame
con la filosofia e le scienze umane.
Sembra che sia solo il profitto a guida-
re le scelte e lo sviluppo dei prodotti.
Quando le cose sono cambiate?

«La bolla delle dot-com (le societa di
servizi che sviluppane la maggior parte
del business attraverso un sito web e in-
ternet, ndr) trala meta e la fine degli anni
Novanta é stata il grande momento di
cambiamento. La Silicon Valley ha sposa-
to Wall Street, I'enfasi si € spostata sui ri-
sultati trimestrali finanziari e sullo svi-
luppo di prodotti solo sulla base del feed-
back degli utenti. Si é creata come un’ur-
genza. In questo senso troviamo una eco
nel mantra di Mark Zuckerberg “Muoviti
veloce e distruggi le cose”. Tante persone
con cui ho parlato, che lavorano ancora
nella Silicon Valley e che hanno lavorato
con Weiser negli anni Novanta, hanno
nostalgia di quei tempi. Le grandi societa
tecnologiche di oggi non sono le stesse di
allora. E anche le sacche in cui la ricerca e
la progettazione hanno piit libertd sono
legate al profitto e a migliorare un pro-
dotto esistente per soddisfare le richieste
del mercato azionarios.

Qual era la direzione che proponeva
Weiser?

angelobernacchia@litedizioni.it

JOHN TINNELL

Il filosofo di Palo Alto.
Mark Weiser, lo Xerox Parc
e l'Internet

delle cose originario
Traduzione

di Andrea Varriale

ed Emanuele Varriale
CASTELVECCHI

Pagine 370, € 22

In libreria dal 18 luglio

L'autore

John Tinnel (Asheville, North
Carolina, Usa, 1985)
insegna alla University of
Colorado, Denver, Storia e
filosofia della tecnologia

La Silicon Valley
enza filosolia

[l sogno infranto

Illvolume

Nel suo saggio Il filosofo

di Palo Alto, Tinnell traccia

la biografia di Mark Weiser
(Harvey, lllinois, 1952 - Palo
Alto, California, 1999,

nella foto sotto): informatico
che conid il termine
ubiguitous computing,

un medello di interazione
uomo-macchina

in cui 'elaborazione delle
informazioni & interamente
integrata all'interno di
oggetti e attivita quotidiane

«L'approccio dominante oggi, ma che
c'era gia a quei tempi, era vedere i dispo-
sitivi come un modo per ottenere sempre
pitt informazioni su di noi. Piu dati han-
no, pitt sono intelligenti e noi dobbiamo
fidarci. Lo vediamo con I'idea del compu-
ter come maggiordomo, contro cui Wei-
ser si era espresso gia negli anni Novanta.
ChatGPT sul telefono ne é l'equivalente
oggi. Ecco, gia allora Weiser era critico
nei confronti di questo approccio. Per lui
i dispositivi mobili non dovevano essere
una sorta di desktop da avere davanti al
viso per estrapolare informazioni. Lui da-
va valore all'intuizione: i computer non
dovevano intralciare la strada alla nostra
percezione del mondo, ma ampliare la
connessione con ci6 che ci circonda. Cosi
avrebbero contribuito a creare una sorta
di serbatoio di esperienza cui attingiamo
in modo subcenscio quando prendiamo
decisioni o reagiamo a una situazione.
Era qualcosa che credo i tecnologi del-
I'epoca, e certamente molti di quelli d'og-
gi, Non apprezzano per niente».

]
Educazione

Le neuroscienze
sfidano la fobia digitale

n percorso che
va dalle neuro-
scienze alle

proposte educative
nell'era digitale. Lo
traccianoin Oltre la
tecnofobia (Cortina,
pp. 208, € 16) il neu-
roscienziato Vittorio
Gallese (nel gruppo
che individud i neuroni specchio) e
docenti Stefano Moriggi (che insegna
Cittadinanza digitale nell'ateneo di
Modena e Reggio) e Pier Cesare Ri-
voltella (Didattica e tecnologie del-
I'educazione, ateneo di Bologna).

Salvo per uso personale €' vietato qualunque tipo di redistribuzione con qualsiasi mezzo.

ILLUSTRAZIONE DI FABIO DELVO

Si sta alzando sempre pii1 I'attenzio-
ne sulla tutela della privacy. Ma anche
allora era gia un tema di discussione.

«Ci fu un esperimento interessante al-
linterno dello Xerox Parc, 'Active Badge
(un tesserino che trasmetteva la posizio-
ne in tempo reale di chi lo indossava,
ndr): fece capire al gruppo di lavoro che
quando si parla di privacy bisogna pensa-
re non solo a una sorta di “gioco” indivi-
duale — accetto o non accetto — ma an-
che alle implicazioni sociali. Inizialmen-
te questo strumento era stato accolto da
tutto l'edificio. Poi alcuni si opposero,
sottolineando la pressione sociale creata
affinché tutti aderissero. Lentamente, la
gente smise di usare gli Active Badge. Fu
una grande lezione sugli effetti collettivi
di una decisione individuale».

E possibile trovare un equilibrio tra
rispetto della privacy e raccolta dati da
parte delle societa tecnologiche?

«Penso sia sufficiente che le aziende si
attengano al senso di ¢io che & veramente
necessario per migliorare l'esperienza
dell'utente: quanto tempo hanno biso-
gno di conservare i dati, a chi li vendono
dopo averli raccolti, che uso ne fanno».

Oggi perd, con I'intelligenza artifi-
ciale generativa, il bisogno di dati & au-
mentato ed & quasi diventato famelico.

«Una grande questione etica che si
porra in futuro é che, una volta che le
piattaforme di [A generativa vorranno
andare oltre i dati disponibili su internet
e sui social media, finiranno per cercarli
dalla nostra frequenza cardiaca, da cio
che sto guardando sullo schermo e che
mantiene lattenzione pilt a lungo. Vor-
ranno apprefondire i dati biometrici per-
sonalizzati che possono essere gi raccol-
ti con orologi e telefoni, apparentemente
per rendere I'lA piu intelligente. Ma ov-
viamente ¢'¢ un grande potenziale di ul-
teriore manipolazione. La domanda
chiave nel prossimo decennio sara: dove
tracciamo la linea di demarcazione?».

Quanto & concreto il pericolo, che lo
stesso Weiser vedeva, di ritrovarsi in
una societa dove i dispositivi che usia-
mo sono gli stessi che ci sorvegliano?

«Non € inevitabile. Accadra se sara del
tutto ignorata la filosofia che Weiser e i
suoi colleghi avevano introdotto per
scongiurare quel capitalismo della sorve-
glianza che in gran parte si é realizzato
nella Silicon Valley dopo la sua morte».

La sua idea non si ¢ concretizzata
perché eraincompatibile con il profitto
o per limiti tecnologici dell'epoca?

«Certamente la capacita limitata della
tecnologia di allora ha avato un ruolo nel
non permettere a quelle idee di uscire dai
laboratori. Weiser in fondo ha sempre
parlato di un arco temporale di vent'anni
per realizzare il suo progetto. E difficile
perd pensare che la gente si sarebbe
orientata verso questa visione in cui la
presenza dei computer nelle nostre vite &
pit modesta. Non sono sicuro che su lar-
ga scala sarebbe stata accolta. In ogni ca-
so dopo la sua morte, i progetti allo Xerox
Pare si sono sciolti e i ricercatori hanno
preso strade diverse. La cosa ironica & che
la tecnologia, ad esempio il wi-fi, nei cin-
que anni successivi alla morte di Weiser
si stava davvero sviluppando per poter
immaginare prodetti di consumo coe-
renti con la sua visiones.
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